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CogDes: Cognition Design — Nutzerbefragungen mit AR- und VR-Simulationen
zur Akzeptanzverbesserung

Projektlaufzeit: November 2019 - Oktober 2020

Zukunftige Mobilitat bendétigt Gestaltung. Die Verdnderung oder Neuplanung von Infrastruktur erstreckt sich
meist Uber lange Zeitrdume. Um zuktinftige Nutzer_innen mdglichst frih in die Entwicklungsprozesse einbin-
den zu kdnnen, bedarf es neuer Darstellungsformen, die das Verhaltnis von Raum, Beleuchtung, Bewegung
und Information einbeziehen kdnnen. Virtual Reality-Simulationen haben aufgrund der rdumlich-zeitlichen
,Erlebbarkeit’ das Potenzial, die tatsidchliche Wirkung von Entwirfen und Planungen auf Nutzer_innen
besser vermitteln zu kénnen als traditionelle Darstellungsformen wie Renderings oder Plane. Allerdings gibt
es bisher kaum wissenschaftliche Untersuchungen dazu, wieviel ,Realraum‘ eine Simulation braucht, um
fundierte Aussagen Uber die Wirkung auf Nutzende machen zu kénnen. Das Projekt wird ausgehend von
einer typischen Mobilitétssituation (S-Bahn-Station) Simulationen mit unterschiedlichen Graden von
Wirklichkeitsn&he entwickeln und testen - von einer relativ abstrakten Testumgebung (,Labor’) bis hin zur In-
tegration von detailreichen Simulationen in den Realraum mit seinen Gerdauschen, Geriichen, Licht- und
Wetterverhaltnissen.

Weitere Projektinformationen unter:

https://immersitylab.org/
https://vimeo.com/478920884




